
Krwistoczerwone słońce powoli chowało się za widnokręgiem rzucając karminową poświatę na pole bitwy. Kapitan Ruthger Shmidt zsiadł ze swego uskrzydlonego wierzchowca, zdjął hełm i pancerne rękawice. Powiódł wzrokiem po rozrzuconych wokół ciałach szczuroludzi. Otarł pot z czoła i uśmiechnął się lekko. Gdy na cesarski rozkaz wyruszył z odsieczą miastu Breslau nie spodziewał się takiego przeciwnika. Uchodźcy donieśli, ze okolice pustoszy potężny lord chaosu - Bhaaltzaer zwany Rzeźnikiem. I to na niego właśnie Ruthger miał zapolować. Imperialny kontyngent starł się z wojskami nieczystych mocy o dzień drogi przed Breslau. Bitwa była krwawa a nieoczekiwane pojawienie się skavenów zmusiło obie strony do wycofania się. Więcej wojsk chaosu nie widziano... Okazało się za to, ze Breslau opanowane jest przez hordy szczuroludzi i sprzymierzonych z nimi nekromantów. Bardzo niepokojący sojusz, myślał Ruthger szykując swe wojska do odbicia miasta... Na szczęście Sigmar czuwał nad swymi wyznawcami. Przybycie Shmidta było całkowitym zaskoczeniem dla sił zła. Imperialni żołnierze z dziką furią wbili klin w szeregi skavenów, zombich i innych abominacji. Wydawało się, ze nikt nie powstrzyma pochodu wyzwolicieli. Wtedy na polu bitwy pojawił się Mroczny Emisariusz. Przypominając sobie tajemnicza postać w łachmanach, z której emanowała złowroga moc młody kapitan poczuł dreszcz niepokoju. Czarodzieje przydzieleni mu do pomocy zidentyfikowali tajemniczego stwora. Jego imię - Entis znane było nielicznym adeptom Sztuki już wcześniej a jego działalność kilkakrotnie obserwowano na południu Imperium. Nikt jednak nie zdawał sobie sprawy jak wielkie jest zagrożenie. Aż do teraz... Ruthger wspiął się na skraj swych taktycznych umiejętności i pokonał armie Emisariusza, ten jednak zniknął a wraz z nim wymknęło się kilku nekromantów. Ścigając ich wojska Karola Franciszka I wpadły w zasadzkę zastawiona przez szczuroludzi. Shmidt z dumą myślał o swoich żołnierzach, których odwaga w decydującym momencie przechyliła szalę... Patrząc na poskręcane trupy skavenów i dymiące szczątki ich dziwacznych maszyn, Ruthger ponownie się uśmiechnął. Niedobitki szczuroludzi ukryły się w swych podziemiach – ludzie byli zbyt wyczerpani walką by ich ścigać. Żywe trupy bez kierujących nimi nekromantów nie przedstawiały wielkiego zagrożenia. Miasto Breslau było wyzwolone. Tylko jedna rzecz nie pozwalała Shmidtowi w pełni cieszyć się zwycięstwem... Bhaaltzaer. Rzeźnik był gdzieś w okolicy. Stanowił realne zagrożenie. "Jeszcze go dopadnę" - mruknął kapitan do siebie, poklepał prychającego pegaza i ruszył w kierunku bram miasta.
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	Unit Name
	##
	Mv
	WS
	BS
	St
	To
	Wo
	In
	At
	Ld
	Sv
	WSv
	Cp
	Dp
	US
	Cost

	Captain
	1
	4
	5
	5
	4/6
	4
	2
	5
	3
	8
	1+
	
	
	
	1
	134

	
	General; Units within 12" may use General's Leadership; Great Weapon; last in HtH unless charging, Conflicts w/ shield; Pegasus 
	

	  Armour of Meteoric Iron
	1+Sv - cannot be improved.
	[30]

	  Pegasus
	1
	8
	3
	
	4
	4
	3
	4
	2
	6
	
	
	
	
	3
	[50]

	
	Fly 
	

	Battle Wizard of the Bright Order
	1
	4
	3
	3
	3/4
	3
	2
	3
	1
	7
	5+
	
	2
	1
	2
	154

	
	Barding; Magic Level 2; +2 dice to casting and +1 to dispel pool. Has 2 spells.; Lore of Fire; Warhorse 
	

	  Van Horstman's Speculum
	In a challenge, the bearer and his opponent fight using each other's St, To, In, and At.
	[25]

	  Sword of Might
	+1St
	[20]

	  Warhorse
	1
	8/7
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	Battle Wizard of the Celestial Order
	1
	4
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	1
	7
	
	
	2
	1
	1
	145

	
	Magic Level 2; +2 dice to casting and +1 to dispel pool. Has 2 spells.; Lore of Heaven 
	

	  Dispel Scroll
	Dispels one spell. One use only.
	[25]

	  Dispel Scroll
	Dispels one spell. One use only.
	[25]

	Reiksguard Knights
	8
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	3
	1
	8
	1+
	
	
	
	2
	299

	
	Knights of the Inner Circle; Barding; Lance; St+2 on charge; Full Plate Armor; Shield; Standard; +1CR; Musician; +1CR if tied; +1 Ld in rally attempts.; Warhorse 
	

	  War Banner
	+1 to Combat Resolution
	[25]

	  First Knight
	1
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	3
	2
	8
	1+
	
	
	
	2
	[16]

	  Warhorse
	9
	8/7
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	Pistoliers
	5
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	5+
	
	
	
	2
	131

	
	Fast Cavalry, Fusilade ; Brace of Pistols; 8", St4 hit, -2 Ar Sv, No Pen for Move or Rng. HTH: Fusilade.; Light Armour; Warhorse 
	

	  Marksman
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1/4
	7
	5+
	
	
	
	2
	[17]

	
	Repeater Pistol; 8", 3 shots/turn, St4 hit, Ar Sv -2, +3 attacks in HTH. -1 to hit for shooting. 
	

	  Warhorse
	6
	8
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	Handgunners
	9
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	150

	
	Empire Handgun; 24"+D6" on 1st shot, St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire.; Musician; +1CR if tied; +1 Ld in rally attempts. 
	

	  Marksman
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[25]

	
	Hochland Long Rifle; 36", St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire. Any target, -1 to hit chars in unit, May have different target than unit. 
	

	  Detachment - Crossbowmen
	5
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[40]

	
	Crossbow; 30", St4 hit, Move or Fire 
	

	Handgunners
	9
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	105

	
	Empire Handgun; 24"+D6" on 1st shot, St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire. 
	

	  Marksman
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[25]

	
	Hochland Long Rifle; 36", St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire. Any target, -1 to hit chars in unit, May have different target than unit. 
	

	Hellblaster
	1
	
	
	
	
	7
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	125

	
	24", As smaller cannon, fires 3 barrels, art. dice instead of guessing the range; 0-12" St5 hits, -3Sv, 12-24" 1/2 St4 hits, -2 Sv 
	

	  Crew
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[0]

	Great Cannon
	1
	
	
	
	
	7
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	100

	
	Use larger Cannon rules 
	

	  Crew
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[0]

	Great Cannon
	1
	
	
	
	
	7
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	100

	
	Use larger Cannon rules 
	

	  Crew
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[0]

	Huntsmen
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	56

	
	Skirmish. Infiltrate.; Longbow; 30", St3 hit 
	

	  Marksman
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[6]


	Total Army Cost: 1499 Pts.


	Notes:
Casting Pool: 6
Dispel Pool: 4
Models in Army: 61



